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1. Datos Generales de la asighatura

Nombre de la asignatura: | Innovacién Digital Para El Turismo

Clave de la asignatura: | PCD-2407

SATCA®: | 2-3-5

Carrera: | Licenciatura En Turismo

2. Presentacion

Caracterizacion de la asignatura

Esta asignatura aporta al perfil de egreso los conocimientos y habilidades para identificar
las tecnologias existentes en el entorno para aplicarlos en la difusidon y conservacion del
patrimonio cultural y gastrondmico de México.

En el transcurso de los ultimos afios, los avances en las tecnologias de la informacion y las
comunicaciones, y las nuevas tecnologias han traido cambios sustanciales en diversos
aspectos: en la forma de prestar servicios, en procesos de aprendizaje, en la manera de
generar, procesar y transmitir informacion.

El propdsito de esta asignatura es proporcionar al estudiante un fundamento tedrico-
practico que le permita distinguir, identificar y aplicar las tecnologias existentes para la
difusién y conservacién del patrimonio cultural del entorno.

La estructura de la asignatura esta conformada por tres temas referentes al contexto de
las tecnologias para el patrimonio cultural, las tecnologias utilizadas para conocer vy
difundir el patrimonio cultural y las tecnologias aplicadas para la conservacién del
patrimonio cultural.

Esta asignatura se sitUa en el octavo semestre como soporte para las asignaturas de la
especialidad y como complemento de asignaturas de tronco comin que contemplan
temas acerca de patrimonio y cultura como son: Historia del Arte Mexicano, Socio-
antropologia Turistica, Patrimonio Turistico Cultural, Geografia Turistica, Cosmovision
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de los pueblos.

El docente que imparta esta asignatura debera contar con conocimientos generales sobre
patrimonio cultural, manejo de las tecnologias de la informacion y comunicacidn; contar
con habilidades para propiciar la integracion las herramientas tecnolégicas en la
generacion de proyectos turisticos por parte de los estudiantes.

Intencién didactica

Es importante abordar los contenidos con un fundamento tedrico en el que se conozcan,
distingan y analicen las diferentes tecnologias existentes en el entorno que puedan ser
aplicadas para la difusidn y conservacién de un patrimonio cultural.

Asi mismo, se recomienda hacer uso de las tecnologias disponibles para familiarizarse con
su uso y visualizar en qué contextos, actividades y/o elementos pueden aplicarse para
una eficiente, comunicacién, gestion y mantenimiento de los elementos culturales que
identifican a la sociedad.

Esta asignatura es el complemento de proyectos turisticos que se hayan generado en el
transcurso de la Licenciatura en Turismo, de tal forma que se les dé seguimiento en el
desarrollo de la especialidad para su puesta en marcha y/o mejora.

El primer tema es un marco introductorio sobre las tecnologias que se aplican al
patrimonio cultural, sus antecedentes, impacto y alcance.

El segundo tema abarca tecnologias que son utilizadas para conocer y difundir el
patrimonio cultural, en los cuales tanto el docente como los estudiantes podran hacer
uso de algunas herramientas tecnoldgicas para aplicarlas en futuros proyectos.

El ultimo tema es un acercamiento tedrico a las tecnologias que se aplican para la
conservacién del patrimonio cultural.

A partir de actividades individuales y grupales a desarrollarse en esta asignatura, es
importante disefar escenarios de aprendizaje en donde el estudiante tome el papel
activo, teniendo las condiciones necesarias para explorar, observar, analizar, deducir,
establecer conclusiones, reflexionar, colaborar, evaluar, y pueda poner en practica los
conocimientos adquiridos; resulta necesario enfatizar la importancia de la vinculacién del
estudiante con el medio y el aprendizaje obtenido de su interaccién con el entorno y de
la experiencia compartida mediante el desarrollo de proyectos interdisciplinarios.

El papel del docente consiste en disefar escenarios y estrategias que promuevan la
motivacién del estudiante y propicien su aprendizaje mediante diversas actividades,
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métodos, técnicas y recursos didacticos con la inclusién de asesorias y tutorias,
promoviendo la investigacidn, la vinculacidn, el ejercicio profesional.

Perfil docente: Preferentemente un Licenciado en Turismo o carrera a fin.
Preferentemente un Licenciado en Informatica o carrera a fin.
Preferentemente otra Licenciatura con alguna especialidad o Posgrado en Turismo o

estudio a fin.

3. Participantes en el disefio y seguimiento curricular del programa

Lugar y fecha de
elaboracién o revisiéon

Participantes

Observaciones

Soledad de Graciano
Sanchez, S.L.P del 05 al 09
de junio de 2023

Aguilera Sanchez Ana
Maria; Bautista Serrano
Carmen Viridiana;
Bojorquez Ochoa Odalesy
Maria; Castillo Ramirez
Indira Dali; Garcia Quijano
Yolanda; Gonzalez
Contreras Sady; Hernandez
Tello Francisco Alejandro;
Juarez Garcia José Juan;
Linan Méndez Lidia Amalia;
Lopez Martinez Isis
Viridiana; Lucero Medina
Andy Elder; Monzalvo
Santos Idalia Karina, Nieto
Mufoz Francisco; Pefa de
la Maza Maria Teresa de
Jesus, Pérez Moran Lirio;
Quintero Velazquez Selene
Gisel; Salcedo Hernandez
Luis Enrique; Salinas
Zulfiga Elsa Leticia;
Sifuentes Martinez Adelita
De Jesus; De la Rosa
Ramos Maria Teresa;
Velazquez Carredn
Evangelina

Trabajo de academia para
la creacion y desarrollo de
las especialidades como
fortalecimiento del plan de
estudios de la Licenciatura
en Turismo del Instituto
Tecnolégico de San Luis
Potosi.

4. Competencia(s) a desarrollar

Competencia(s) especifica(s) de la asignatura
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v Distingue el impacto y el alcance de las tecnologias enfocadas al patrimonio
cultural como referencia para su aplicacion.
v’ |dentifica la tecnologia necesaria, para la eficiente difusion del patrimonio cultural.

v" Reconoce las tecnologias de conservacion del patrimonio cultural.
5. Competencias previas

v Valora el patrimonio histdrico-artistico de México como elemento fundamental
para el desarrollo turistico sustentable.

v' Desarrolla proyectos socio antropoldgico mediante el uso de técnicas y
herramientas de investigaciéon cualitativa a turistas y anfitriones para la
construccion de estudios etnograficos.

v' Conserva los recursos patrimoniales culturales de uso turistico de manera
sustentable para su difusion y fomento.

v Difunde la cultura rural respetando la identidad de la regién para la conservacién
de las tradiciones culturales.

v Planifica proyectos de Turismo Rural en territorio mexicano, identificando el
potencial productivo de una comunidad.

v" Adquiere una conciencia pluricultural a partir del estudio de las diversas formas en
las que se manifiesta la vida tradicional de un pueblo, para promover la
proteccidn y conservacion del patrimonio cultural del pais.

6. Temario

No. Temas Subtemas

1.- | Las tecnologias aplicadas para el | 1.1. Antecedentes del uso de las tecnologias
patrimonio cultural. aplicadas al patrimonio cultural.
1.2. Impacto y alcance de las tecnologias en el
patrimonio cultural.
1.2.1. En cuanto a su conocimiento.
1.2.2. En cuanto a su divulgacion y difusion.
1.2.3. En cuanto a su conservacion.
2.- | Tecnologias utilizadas para la difusion del | 2.1. Dispositivos maviles.
patrimonio cultural. 2.2. Conectividad total en museos, zonas
arqueoldgicas, dependencias gubernamentales:
2.2.1. Internet de las cosas (loT).
2.2.2. Redes de voz y datos.
2.2.3. Big Data.
2.3. M-Learning.
2.4. Sitios web del acervo cultural en México.
2.5. Aplicaciones moviles.
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2.6. Herramientas de gestion en la nube “Cloud
Computing”.

2.7. Herramientas digitales.

2.8. Inteligencia Artificial aplicada a los proyectos
museograficos interactivos.

3.- | Aplicacién de las tecnologias para la | 3.1. Herramienta LIDaR para la conservacidn del
conservacion del patrimonio cultural. patrimonio cultural.

3.2. Barrido laser para la conservacion del
patrimonio monumental.

3.3. Realidad aumentada en las investigaciones
arqueoldgicas.

3.4. Digitalizacion de acervos bibliograficos para
el patrimonio cultural.

3.5. Disefio de réplicas para la conservaciéon del
patrimonio original.

3.6. Impresion 3D para la conservacién del
patrimonio cultural.

TecNM-AC-PO-007-02 REV. O



CERTINMCADO B0 0001

Nombre del documento: Formato de
Programa de Estudio de asignatura de Especialidad

Codigo: TecNM-AC-PO-007-02

Revisién: O

v

Referencia a la Norma ISO 9001:2015

8.3,8.3.1| Pagina 6 de 9

7. Actividades de aprendizaje de los temas

Tema 1.- Las tecnologias aplicadas para el patrimonio cultural.

Competencias

Actividades de aprendizaje

Especifica(s):

Distingue el impacto y el alcance de las
tecnologias enfocadas al patrimonio cultural
como referencia para su aplicacion.

Genéricas:

¢ Capacidad de andlisis y sintesis.

¢ Habilidades de gestién de informacion.

¢ Capacidad critica y autocritica.

* Trabajo en equipo.

¢ Capacidad de aplicar los conocimientos en la
practica.

* Habilidades de investigacion.

¢ Elabora esquemas que visualicen las ideas
principales de los temas solicitados.

* Investiga documentalmente haciendo uso de
fuentes formales.

¢ Discute los temas clave en didlogos criticos.
¢ Analiza articulos de medios impresos o
electrénicos.

e Expone ante el grupo temas relevantes

para la asignatura haciendo uso de las
tecnologias de informacion.

Tema 2.- Tecnologias utilizadas para la difusién del patrimonio cultural.

Competencias

Actividades de aprendizaje

Especifica(s):

Identifica la tecnologia necesaria, para la

eficiente difusion del patrimonio cultural.
Genéricas:

¢ Capacidad de andlisis y sintesis.

¢ Habilidades de gestién de informacidn.

¢ Trabajo en equipo.

¢ Capacidad de aplicar los conocimientos en la
practica.

e Capacidad de
(creatividad).

generar nuevas ideas

e Elabora esquemas que visualicen las ideas
principales de los temas solicitados.

e Investiga documentalmente haciendo uso de
fuentes formales.

* Discute los temas clave en didlogos criticos.
¢ Analiza articulos de medios impresos o
electrénicos.

e Expone ante el grupo temas relevantes

para la asignatura haciendo uso de las
tecnologias de informacion.

Tema 3.- Aplicacién de las tecnologias para la conservacion del patrimonio cultural.

Competencias

Actividades de aprendizaje

Especifica(s):

¢ Elabora esquemas que visualicen las ideas
principales de los temas solicitados.
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Reconoce las tecnologias de conservacion del | e Investiga documentalmente haciendo uso de
patrimonio cultural. fuentes formales.
¢ Discute los temas clave en didlogos criticos.
Genéricas: ¢ Analiza articulos de medios impresos o
electroénicos.
* Capacidad de analisis y sintesis. e Expone ante el grupo temas relevantes
¢ Habilidades de gestién de informacidn. para la asignatura haciendo uso de las
¢ Habilidades de investigacion. tecnologias de informacion.
¢ Capacidad de aprender.

8. Practica(s)

Desarrolla una estrategia para la difusion de un patrimonio cultural de la regién y/o del
pais, haciendo uso de alguna de las tecnologias vistas en la asignatura.

9. Proyecto de asignatura
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El objetivo del proyecto que planteé el docente que imparta esta asignatura, es demostrar el
desarrollo y alcance de la(s) competencia(s) de la asignatura, considerando las siguientes fases:

e Fundamentacion: marco referencial (tedrico, conceptual, contextual, legal) en el cual se
fundamenta el proyecto de acuerdo con un diagnéstico realizado, mismo que permite a los
estudiantes lograr la comprension de la realidad o situacion objeto de estudio para definir un
proceso de intervencion o hacer el disefio de un modelo.

e Planeacion: con base en el diagnostico en esta fase se realiza el disefio del proyecto por
parte de los estudiantes con asesoria del docente; implica planificar un proceso: de
intervencion empresarial, social o comunitaria, el disefio de un modelo, entre otros, segun el
tipo de proyecto, las actividades a realizar los recursos requeridos y el cronograma de
trabajo.

e Ejecucién: consiste en el desarrollo de la planeacion del proyecto realizada por parte de los
estudiantes con asesoria del docente, es decir en la intervencion (social, empresarial), o
construccion del modelo propuesto segun el tipo de proyecto, es la fase de mayor duracién
gue implica el desempefio de las competencias genéricas y especificas a desarrollar.

e Evaluacién: es la fase final que aplica un juicio de valor en el contexto laboral-profesion,
social e investigativo, ésta se debe realizar a través del reconocimiento de logros y aspectos
a mejorar se estara promoviendo el concepto de “evaluacién para la mejora continua”, la
metacognicion, el desarrollo del pensamiento critico y reflexivo en los estudiantes.

10. Evaluacién por competencias

La evaluacion debe ser continua y formativa por lo que se debe considerar el desempefio en cada
una de las actividades de aprendizaje.

Se propone realizar las siguientes evaluaciones:
a) Evaluacién diagndstica
b) Evaluacion Formativa, mediante los siguientes productos de aprendizaje:
¢ Evaluacion escrita
¢ Diario de clase
¢ Reporte de debates
* Reportes de didlogo critico
¢ Avances de proyecto
® Reportes
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e Ensayos

e Esquemas (mapa mental, mapa conceptual, esquema de llaves, esquema de nimeros, arbol
de decision, etc.)

e Estudio de casos

¢ Resolucion de problemas

¢ Proyecto final
c) Evaluacién sumativa, mediante la integracion de los productos de aprendizaje en un portafolio
de evidencias.
Como herramientas de evaluacién para esta asignatura se sugieren:

e Lista de cotejo

® Rubricas

e Matriz de valoracion

* Guia de observacion

¢ Guia de proyecto

11. Fuentes de informacion

¢ Consejeria de Turismo, Comercio y Deporte (2005). Turismo rural y nuevas tecnologias. Sevilla:
Consejeria de Turismo, Comercio y Deporte.

e Gatica, G. (2016). Tecnologias Digitales para la difusidn del patrimonio cultural. Ciencia MX.
Recuperado de http://cienciamx.com/index.php/ciencia/humanidades/8609-tecnologias-
digitalesBpara-la-difusion-del-patrimonio-cultural

e Grevtsova, |. (2016). M-learning, patrimonio y ciudades histdricas. Tendencias del uso de las
tecnologias méviles en Educacidn Patrimonial. Revista PH, 90.

¢ Instituto Nacional de Antropologia e Historia (s.f.). Biblioteca Nacional de Antropologia e
Historia. INAH. Recuperado de: https://www.bnah.inah.gob.mx/publico/index.php

¢ Joo, J.,, Garcia-Bermejo, J., Martinez, F. (2015). Patrimonio Virtual del Territorio: Disefo e
implementacion de Recursos Educativos en Realidad Aumentada y Navegacion Peatonal Movil.
VAEP-RITA, 3.

e Serrano, |., Hernandez, M., Alvarez, M. (2017). La inclusividad en Educacién Patrimonial
mediante la Realidad Aumentada. Pulso, 40
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